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Regulamin Konkursu ,,Plan dla edukacji”
Definicje

Regulamin — niniejszy Regulamin okreslajgcy zasady Konkursu. Aktualna wersja Regulaminu jest
dostepna w Serwisie w kazdym czasie;
Regulamin konkursu ,,Plan dla edukacji’ — Regulamin, ktéry okresla zasady i warunki ,Plan dla

edukacji”, ktéra jest integralnie zwigzana niniejszym Konkursem.

Plan dla edukacji - praktyczny plan rozwoju polskiej szkoty, opierajacy sie o cele i dziatania,

dostepny pod adresem www.plandlaedukaciji.pl

Konkurs — przedmiotowa inicjatywa, ktéra ma na celu promowanie innowacyjnych rozwigzan w
okreslonej dziedzinie lub temacie poprzez organizowanie oceny dziatan i/lub projekidéw oraz

przyznanie nagrod laureatom zgodnie z niniejszym regulaminem

Konkurs ,,Plan dla edukacji” - inicjatywa, ktéra ma na celu wytonienie laureatéw w 10 kategoriach
konkursowych, sposrdd tych ktérzy zgtosili swoje dziatania w ramach realizacji Planu dla edukacji.
Komisja Konkursowa — niezalezne osoby powotane przez Organizatora majgce za zadanie ocene

Materiatéw zgtoszonych do Konkursu i wytonienie zwyciezcow.

Zgtaszajagcy — kazda osoba fizyczna, osoba prawna lub jednostka organizacyjna niemajgca

osobowosci prawnej, ktora zgtosita swoje Materiaty do uczestnictwa w niniejszym Konkursie.

Organizator — Wroctawski Park Technologiczny i Fundacja Pro Mathematica, bedacy

organizatorami Konkursu.

Serwis — prowadzona przez Organizatora platforma online dostepna w domenie pod adresem

www.projektujemyprzyszlosc.pl

Uzytkownik — osoba fizyczna, kidra zaakceptowata niniejszy Regulamin, korzystajgca z Serwisu w
celu zgtoszenia do Konkursu siebie/instytucji/organizacji/projektu, ktéry reprezentuje, ale tez

instytucji/osoby/organizaciji/projektu, ktéry zna i docenia.

Materialy — wszelkie tresci, inicjatywy, dziatania, narzedzia, ktére Zgtaszajgcy przesle do

Organizatora w ramach organizowanego przez Organizatora konkursu ,Plan dla edukacji”

Formularz — szablon znajdujgcy sie na stronie www.plandlaedukacii.pl, zawiera okreslone pola lub

sekcje przeznaczone do wprowadzania informacji lub danych przez uzytkownika w celu zgtoszenia

materiatdw wspierajgcych realizacje Planu dla edukaciji.


http://www.projektujemyprzyszlosc.pl/
http://www.plandlaedukacji.pl/

§ 1 Organizator Konkursu

Organizatorem Konkursu "Plan dla edukacji" sg Wroctawski Park Technologiczny i Fundacja Pro
Mathematica, zwani dalej ,,Organizatorem”.

§ 2 Cele Konkursu

Organizator w ramach konkursu ,Plan dla edukacji” daje kazdemu Zgtaszajgcemu dobrowolng
mozliwos¢ udziatu w niniejszym Konkursie, celem ktérego jest promowanie innowacyjnych inicjatyw
zwigzanych z realizacja Planu dla Edukacji oraz wspieranie dziatarh majgcych na celu poprawe jakosci
edukacji w Polsce. W ramach Konkursu, Komisja Konkursowa powotana przez Organizatora oceni
przestane Materiaty, na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie, nagradzajgc maksymalnie 10
Zgtaszajacych.

§ 3 Warunki uczestnictwa

1. Konkurs jest skierowany do osdb fizycznych, prawnych lub jednostek organizacyjnych niemajacych
osobowosci prawnej, ktére zgtosity swoje Materiaty w ramach zorganizowanego przez
Organizatorow konkursu ,,Plan dla edukacji” i chcg, aby zgtoszone przez nich Materiaty wziety udziat
w niniejszym Konkursie, na zasadach i warunkach okreslonych w Regulaminie. Nie jest mozliwym
wziecie udziatu jedynie w Konkursie, bez zgtoszenia dziatan do realizacji Planu dla edukacji.

2. Aby wzig¢ udziat w Konkursie, uczestnik musi zarejestrowac swojg inicjatywe poprzez wypetnienie
Formularza zgtoszeniowego dostepnego na stronie internetowej www.plandlaedukacji.pl oraz

przekaza¢ Materiaty do Organizatora, spetniajgc przy tym wszystkie warunki opisane w Regulaminie
bazy inicjatyw Planu dla edukacji oraz zaznaczyé¢ przy wypetnianiu Formularza dobrowolng opcje
uczestnictwa w Konkursie.
3. Termin zgtaszania Materiatdw do Konkursu mija 1 wrzesnia o godzinie 15:00.
Kazde Materiaty mogg by¢ zgtoszone tylko w jednej kategorii konkursowej. Zgtaszajgcy sam wybiera
wypetniajgc Formularz, Kategorie konkursowg pasujgcg do tresci przestanych przez niego
Materiatdw. Organizator zastrzega sobie mozliwos$¢ zmiany tresci Kategorii konkursowej, jesli uzna,
Ze przestane przez niego Materiaty lepiej wpisujg sie w obszar innej Kategorii.
5. Konkurs obejmuje 10 Kategorii, z ktérych kazda odpowiada jednemu z obszaréw Planu dla Edukacji.
Kategorie sg nastepujace:
1) Srodowisko edukacyjne,
2) Rodzice i szkota,
3) Biznes i edukacja,
4) Kompetencje przysztosci, ,
5) Kondycja psychiczna,
6) Szkota jako przyjazna przestrzen,
7) Podstawa programowa,
8) Oceny, egzaminy, zestawienia,
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9) Edukacja dla przysztosci,

10) Rozwodj i wspieranie talentow.
W kazdej kategorii zostanie wytoniony jeden Laureat.
Informacja o wynikach Konkursu zostanie podana w dniu 7.10.2024r podczas Gali Finatowej
odbywajacej sie w trakcie Il Konferencji , Liczymy sie dla edukacji”.
W przypadku braku mozliwosci skontaktowania sie z nagrodzonymi zwyciezcami przez 7 dni
kalendarzowych liczgc od daty ogtoszenia wynikdw Konkursu, prawo nagrodzonych zwyciezcéw do
nagréd wygasa.

§ 4 Nagrody

1. W konkursie przewidziane sg merytoryczne pakiety szkoleniowe dla kazdego Laureata w kazdej
kategoriikonkursowej.

2. tacznie w ramach Konkursu zostanie nagrodzonych maksymalnie 10 Zgtaszajgcych.

3. Nagrodzonym Zgtaszajgcym nie przystuguje uprawnienie do przeniesienia swoich praw
zwigzanych z wygrang na inne osoby bez zgody Organizatora.

§ 5 Komisja konkursowa

1. Prace konkursowe, pod wzgledem formalnym, technicznym, merytorycznym oraz zgodnosci z
kryteriami wskazanymi w ust. 3 ocenia Komisja konkursowa.
2. Komisja Konkursowa zostanie powotane przez Organizatora i bedzie sktadac¢ sie
z przedstawicieli srodowiska edukacyjnego, biznesowego oraz przedstawicieli Organizatora.
3. Wszystkie zgtoszone Materiaty oceniane bedg przez Komisje Konkursowg w oparciu
o nastepujace kryteria:
1) Zgodnos$¢ przestanych Materiatdw zaréwno 1z niniejszym Regulaminem jak
i Regulaminem bazy inicjatyw Planu dla edukacji” tgcznie, jako warunek konieczny.
Oznacza to, ze niezgodno$¢ tresci Materiatow z ktorymkolwiek zapisem kazdego z
Regulaminow catkowicie wyklucza Zgtaszajgcego z uczestnictwie w Konkursie.
2) Innowacyjnosc.
3) Inkluzywnos¢.
4) Oddziatywanie na spoteczenstwo.
5) Skuteczno$¢ realizacji.
6) Zgodnosc z celami Planu dla Edukacji.
4. Kryteria wymienione w ust. 3 bedg punktowane. Zgtaszajacy, ktérzy otrzymaja najwieksza
liczbe punktéw w danej Kategorii Konkursowej, zostajg zwyciezcami.
5. Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna i wigzaca.

§ 6 Informacje dodatkowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji zgtoszonych inicjatyw oraz do udostepniania
informacji o laureatach Konkursu na swojej stronie internetowej oraz w mediach
spotecznos$ciowych.

2. Udziat w Konkursie oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu jak réwniez Regulaminu
»lnicjatywa dla Edukacji”, ktore sg integralnie ze sobg powigzane i nalezy odczytywad je
kazdorazowo tgcznie.



§ 7 Postanowienia koricowe

Wszelkie spory wynikte z niniejszego Regulaminu bedg rozstrzygane przez Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu w dowolnym momencie bez
wczesniejszego powiadomienia uczestnikow.

Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia i obowigzuje do momentu zakonczenia
Konkursu.



